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Sortie en 1996 au Japon et en
1997 en Europe.

La Nintendo 64 également connue

sous les noms de code Project
Reality et Ultra 64 .

Elle fut la derniére des consoles de
salon de cinquiéme génération.

* NINTENDOS*


https://fr.wikipedia.org/wiki/1996_en_jeu_vid%C3%A9o
https://fr.wikipedia.org/wiki/1997_en_jeu_vid%C3%A9o
https://fr.wikipedia.org/wiki/Europe
https://fr.wikipedia.org/wiki/Histoire_des_consoles_de_jeux_vid%C3%A9o_de_cinqui%C3%A8me_g%C3%A9n%C3%A9ration
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Constructeur japonais Nintendo

en collaboration avec Silicon Graphics

La premiére console a disposer en série
de quatre ports manettes pour les jeux
multi-joueurs

Un stick analogique sur sa manette qui se
révélera indispensable pour les jeux en 3D
temps réel



https://fr.wikipedia.org/wiki/Stick_analogique
https://fr.wikipedia.org/wiki/3D_temps_r%C3%A9el
https://fr.wikipedia.org/wiki/3D_temps_r%C3%A9el
https://fr.wikipedia.org/wiki/Nintendo
https://fr.wikipedia.org/wiki/Silicon_Graphics

